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VORWORT

Der vorliegende Bericht wendet sich in erster Linie an einen Benutzer des
DFVLR-Grossrechners, der sich und u.U. einer ganzen Arbeitsgruppe den Umgang
mit dem Rechner vereinfachen will. Der Bericht soll zeigen, dass mit dem
Hilfsmittel SPF auf einfache Weise eine Schnittstelle fuer Programmsteuerung
und Dateneingabe zu erstellen ist. Die Betonung liegt hier bewusst auf
Schnittstelle, da eventuell im Hintergrund stehende (Hilfs-)Programme vor-
handen sein muessen. Die mit SPF vom Betriebssystem angebotenen Hilfsmittel
eignen sich vorzueglich, immer wiederkehrende Ablaeufe zu standardisieren
und damit fuer den taeglichen Gebrauch zu vereinfachen.



1. EINLEITUNG: WIE KAM ES ZU ASTHMA ?

Die Abteilung Mehrkoerperdynamik benutzt fuer ihre Problemloesungen seit
Jahren in erheblichem Umfang den vorhandenen Grossrechner (IBM/MVS). Die Be-
nutzer dieses Rechners aus der Abteilung sind vorwiegend wissenschaftliche
Mitarbeiter, die den Rechner als Mittel zum Zwecke der Loesung bzw. Verifi-
zierung ihrer Forschungsaufgaben sehen. Aus diesen Vorbedingungen heraus
entstanden im Laufe der Zeit einige grosse Anwendungs-Softwarepakete mit
diversen kleineren Hilfsprogrammen (z.B. erstellen von Lademodulen, Start
von Programmen, Beschreiben von Magnetbaendern etc.). Diese wurden jeweils
in der als geeignet erscheinenden Sprache geschrieben (FORTRAN, PL/1, TSO-
Prozeduren). Die meisten Programme wurden mittels einer TSO-Prozedur
aufgerufen, einige jedoch mit Hilfe einer Unzahl von vorgefertigten Job-Con-
trol-Saetzen. Die Schnittstelle fuer den Benutzer war also von Programm zu
Programm unterschiedlich. Das Chaos wurde perfekt durch eine jeweils unter-
schiedliche Eingabeart (zeilenorientiert, seitenorientiert) und eine
unterschiedliche Steuerung (Kommando, Manual). Insgesamt stand die Handha-
bung also im Gegensatz zu dem angebotenen Systemhilfsmittel SPF (System
Productivity Facility) |1].

Mit Betrachtung der Situation lag es nahe, die vorhandene Programmsubstanz
mit SPF zu einem Stueck zu verschmelzen. Mit der vom Rechenzentrum angebote-
nen |2| neuen Version von SPF (ISPF) wurde nun ein Hilfsmittel mit dem Namen
ASTHMA (Anwendungen und STrukturierte ProgrammierHilfen der Mehrkoerperdy-
namikAbteilung) geschaffen. ASTHMA ist als Hilfe fuer den Benutzer gedacht,
der in anwendungsnahen Formulierungen seine Anforderungen in leichter und
einheitlicher Weise formulieren kann.

ASTHMA soll also auf der einen Seite dem wissenschaftlichen Benutzer helfen,
mit moeglichst geringem DV-Wissen seine Probleme auf den Rechmer zu bringen.
Auf der anderen Seite soll es sich demjenigen, der die Programme verwaltet,
als Einheit in der Programm-Struktur und den verwendeten Hilfsmitteln dar-
stellen. Diese sind unter dem Namen "SPF-Dialog-Management-Services" bekannt
und werden im Folgenden beschrieben.



2. ARBEITSWEISE DER SPF-DIALOG-MANAGEMENT-SERVICES
2.1 SPF

Das Programmpaket SPF (System Productivity Facility) |1| wird von IBM in ei-
ner Grundversion angeboten als eine Hilfe in der Programmentwicklung. Es un-
terstuetzt die interaktive Taetigkeit am Bildschirm und bildet somit die
Schnittstelle 2zu den vorhandenen TSO-Kommandos (z.B. FORT, LINK,
TESTFORT...) und den JCL-Prozeduren (z.B. FHCG,POCL).

SPF besteht aus zwei Teilen:

e Program Developing Facility: Darunter versteht man die Optionen, die der
Benutzer unter dem Namen SPF zur Verfuegung gestellt bekommt. (Z.B. Brow-
se,Edit,Utilities)

* Dialog-Manager: Er besteht aus Control-Funktionen und den Dialog-Servi-
ce-Routinen (siehe Bild 1 auf S.3). Durch seine Existenz wird die Neuent-
wicklung zusaetzlicher Anwendungen moeglich.

2.2 Ablauf des Dialogs

Durch das ISPF-Kommando wird der SPF-Controller aufgerufen, dessen Aufgabe
es ist, die Voraussetzungen fuer SPF herzustellen, d.h. die Umgebung von SPF
zu initialisieren, und danach den Select-Service aufzurufen. Mit diesem Auf-
ruf wird die Wurzel der gesamten Struktur angesprungen (Master Application
Menu siehe Bild 2 auf S.4).

Eine weitere Verzweigung erfolgt ueber eine hierarchische Folge von Select-
Menus (eine Bildschirmmaske wird durch die vorhergehende uebergeordnete auf-
gerufen). Am Ende dieser Kette von Select-(Anwendungs-) Menus erscheint dann
in der Regel ein Dateneingabe-Panel, welches von einem Programm (z.B. PL/1)
oder einer TSO-Prozedur, genannt die Dialogfunktion, ausgewertet wird. Um
diesen Ablauf zu ermoeglichen sind einige Datasets notwendig.

Weitere Control-Funktionen sind die physikalische Verwaltung von dem ganzen
oder aufgeteilten Bildschirm und die Ueberwachung des Tutorials , in dem Hil-
festellungen fuer den Benutzer stehen.

2.3 Dateiumgebung fuer SPF

Die Menge aller fuer den Dialog und dessen Abwicklung noetigen Informationen
sind in einem Satz von Dateien, in der Regel Partitioned Datasets, entspre-
chend ihrer Bedeutung zusammengefasst abgespeichert. Im folgenden Absatz
sind die Dateien und deren Inhalt kurz beschrieben.

Panel-Library Sie beinhaltet in jedem Member ein Panel. Dies besteht ver-
einfacht gesagt aus 2zwei Teilen. Der eine definiert die
Bildschirmmaske, die dem Benutzer die Moeglichkeit zur Pa-
rametereingabe bietet. Der zweite Abschnitt des Panels ver-
arbeitet die Eingabedaten, belegt Eingabefelder mit Stan-
dardwerten vor und prueft die Angaben des Benutzers auf
logische und syntaktische Richtigkeit.
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Bild 1.

Arbeitsweise von SPF

Message-Library Datei, in dessen Members jeweils zehn einzeilige Nachrich-

Table-Library

Skeleton-Library Datei,

ten in kurzer und langer Form abgespeichert sind, die In-
formation fuer den Benutzer bzgl. der aktuellen Situation,
in der er sich befindet, enthalten. z.B. kann bei fehler-
hafter Parametereingabe eine Meldung an den Benutzer ge-
schickt werden, die ihm seine Fehler aufzeigt.

Datei, die die sog. Tables enthaelt. Das sind zwei-dimen-
sionale Felder, die zur Aufbewahrung von Daten, die im Dia-
log verwendet werden, angelegt werden. Sie koennen tempo-
raer oder ueber eine Session hinaus gehalten werden, so
dass die Information der Table fuer weitere Aufrufe von
ASTHMA erhalten bleibt (siehe Bild 3 auf S5.5). In ASTHMA
wird bisher die Struktur der Table nicht benocetigt.

deren Member Gerueste von Job-Control-Statements
enthalten, zur Erstellung einer neuen Datei fuer den Start
von Programmen im Batch.




Master
Application
Menu

{

Select Select Select
Menu

Menu Menu

P

Data Data
Entry Entry
Panel Panel

Bild 2. Verkettung der Panels

Output-Library

Dialog-Datei

Sie muss nur dann angegeben werden, falls die aktuelle Job-
control, die aus dem Skeleton erstellt worden ist, nicht in
dem vom System angelegten temporaeren File gespeichert wer-
den, sondern noch nach der Laufzeit des Programms erhalten
bleiben soll.

Je nach Programmsprache der Funktion ist die Datei fuer die
Dialogfunktion eine Datei fuer CLIST-Prozeduren und/oder
eine fuer Programme. Die Programme muessen, da sie dyna-
misch gelinkt werden, als startfaehige Lademodule abgespei-
chert sein.

2.4 Vorhandene Serviceroutinen des Dialog-Managers

Fuer die Steuerung des Ablaufs, die Ausgabe der Panels und Informationen und
den Datenaustausch werden eine Anzahl von Routinen durch den Dialog-Manager
angeboten, die in gewissem Sinne mit der Dateiorganisation in Zusammenhang
stehen. Im Folgenden soll nur ein grober Ueberblick ueber die einzelnen Grup-
pen von Routinen gegeben werden.

. Der Display-Service liesst ein Panel aus der Bibliothek , initialisiert
die noetigen Variablen und gibt es anschliessend am Bildschirm aus. Nach
Eingabe durch den Benutzer werden die entsprechenden Variablen analy-
siert und unter Umstaenden eine Nachricht ausgegeben. Zuletzt werden die
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Variablen in den internen Speicher fuer die weitere Verarbeitung durch
die Dialogfunktion geschrieben. Diese Variablen werden auch Dialogvari-
ablen genannt, weil sie den Informationtransfer im Dialog leisten.

° Der File Tayloring-Service liest ein Job-Control-Skelett aus der Skele-
ton-Library und fuellt die Dialogvariablen mit den aktuellen Eingabewer-
ten aus. Typische Operationen sind das Eroeffnen der temporaeren Datei
und das weitergeben als der Job-Control als Batch Job (submit).

* Der Variable-Service erlaubt einer Dialogfunktion die Definition und
den Gebrauch von Dialogvariablen. Diese sind Zeichenketten, die als In-
formationstransporteure zwischen Dialogfunktion und Serviceroutinen die-
nen. Hierbei ist der Gueltigkeitsbereich der Dialogvariablen wichtig. Es
gibt zwei Arten der Speicherung, entweder im sog. Shared-Pool, in dem die
Variablen waehrend eines Aufrufs von SPF gespeichert sind, oder im Profi-
le-Pool,in dem die Variablen ueber eine Sitzung hinaus aufgehoben
werden. Typische Aufgabe des Variablen-Services ist es, die Variablen
aus dem Shared- bzw. Profile-Pool herauszulesen und wieder zurueckzu-
schreiben. Er ermoeglicht die Ansprechbarkeit der Dialogvariablen,
welche Eingabewerte enthalten von der Dialogfunktion aus.

* Der Table-Service erstellt und verwaltet Saetze von Dialogvariablen,
genannt Tables. Eine Table enthaelt in jeder Spalte verschiedene Werte
fuer eine Dialogvariable, in jeder Zeile einen Satz von Werten zu diesen
Dialogvariablen (siehe Bild 3). Typische Operationen sind das Anlegen
und Erceffnen von Tabellen, das Hinzufuegen oder Aendern einer Zeile in
einer Table.

| NAME | VORNAME | KENNUNG | WOHNORT |
| Meier | Hugo | 345 | Bonn |
| Brunner | Adele | 7888 | Koeln |
| Schmidt | Franz | 91 | Bruessel]

Bild 3. Beispiel fuer eine Table

2.5 Von SPF zu ASTHMA

Geht man davon aus, dass SPF die Schnittstelle zu den Grundfunktionen eines
Betriebssystems darstellt, so liegt es nahe, die Anforderungen an eine
Schnittstelle bzgl. der einzelnen Anwendungen in gleicher Art anzubieten.
ASTHMA nuetzt die Angebote des Dialog-Managers aus, mit Hilfe der Servicerou-
tinen eigene Optionen und Anwendungen zu schreiben. SPF wird als eine Anwen-
dung neben anderen unter die Oberstruktur ASTHMA gestellt. Das folgende Kapi-
tel gibt einen Ueberblick ueber das Aufgabenspektrum von ASTHMA.



3. AUFGABENSPEKTRUM VON ASTHMA

ASTHMA besteht aus sechs Anwendungen, die wiederum in mehrere Optionen unter-
teilt sind. Welche Optionen im einzelnen angeboten werden, kann man im
Anhang G. auf S.36 und Anhang C. auf S.19 genau nachlesen. Die Optionen einer
Anwendung fassen

a) ein grosses Programmsystem nebst Umgebung oder

b) alle Programme mit einem gemeinsamen Nutzungsbereich

zusammem. Ziel in den problemorientierten Anwendungen (1,2,3) ist eine Mini-
mierung der noetigen Benutzereingaben. Dies setzt ein relativ "starres" Da-
teigeruest vorraus, auf welches immer automatisch zugegriffen wird.

ASTHMA

P N

SPF MEDUSA FADYNA DSNSICH MKD PARAM

%] 1 2 3 4 P

Bild 4. Anwendungen von ASTHMA

3.1 Anwendung 0 - SPF

Das von IBM angebotene und in der DFVLR installierte Programmprodukt SPF wur-
de in ASTHMA uebernommen. Die in ASTHMA enthaltene Option 0 wurde zu einer
eigenstaendigen Anwendung (siehe Anwendung P) umgewandelt.

SPF beinhaltet Optionen, die problem- und aufgabenunabhaengig sind, d.h. sie
sind nicht fuer einen speziellen Personenkreis geschrieben, sondern so all-
gemein, dass sie fuer eine grosse Anzahl von Benutzern interessant sind.

|
|



3.2 Anwendung 1 - MEDUSA

Hierunter findet man eine Anzahl von Prozeduren, die eng im Zusammenhang mit
dem Programmpaket MEDUSA') stehen |3|. Sie sollen der Entwicklergruppe von
MEDUSA die Arbeit mit dem Rechner erleichtern, indem ihr DV-spezifische Pro-
bleme abgenommen werden.

Beispiele sind:

Erstellen von Auslieferungsversionen

Starten von Lademodulen

Dokumentationshilfen

Automatische Allocierung der Standartdateien

Starten von Vorlaufprogrammen, die die MEDUSA-Umgebung zum Start vorbe-
reiten.

2 o @ @ o

3.3 Anwendung 2 - FADYNA

Wenn man diese Anwendung waehlt, erscheint sofort die erste Bildschirmmaske
von FADYNA 2)|&4|. Es wird hier nur eine Schnittstelle zu einem komplexen Kom-
mando-Prozeduren-System angeboten, weil sich auf Grund der Situation der
Aufwand einer vollstaendigen Integration nicht lohnt. Ablauf und Struktur
von FADYNA bleiben vollstaendig in ihrer alten Form erhalten.

3.4 Anwendung 3 - DSNSICH

Die beiden Optionen, die hier angeboten werden, sind wie in SPF programm-
uebergreifend. Man kann hier entweder alle Dateien, die zu einem Programmkom-
plex gehoeren, auf dem MSS (Mass Storage System) oder einzelne Dateien unter
Fuehrung eines Katalogs auf Band sichern.

3.5 Anwendung 4 - MKD

Diese Anwendung koennte auch " SPF fuer die Abteilung MKD" genannt werden,
denn unter MKD befinden sich zusaetzliche Hilfsprogramme fuer die Rechner-
nutzung im Hinblick auf die Abteilung MKD. Entsprechend der Definition von
SPF ist dieser Teil unabhaengig von einem Programmsystem und von einer festen
Dateistruktur. Letztgenante Freiheit muss natuerlich mit einer erhoehten
Anzahl von Benutzereingaben erkauft werden.

Beispiele sind:

Erzeugen von Lademodulen (PL/1,Fortran,Linkage Editor)
Ausgabe komprimierter Texte

Aufruf des Watfiv-Compilers

Sortieren von Labeln einer Fortran-Quelle

1) MEDUSA: MEhrkoerperDynamik Und SystemAnalyse
%) TFADYNA: Programmsystem zur Simulation der FahrzeugDYNAmik



3.6 Anwendung P - PARAM

Diese Anwendung besteht aus den drei Untergliederungen der Option O von SPF,
das von IBM zur Verfuegung gestellt wird, und einer vierten ,in der der Druk-
ker, auf dem der einzelne Benutzer seine Ausgabe haben will, voreingestellt
werden kann. Diese Voreinstellung wird dann automatisch in den Optionen von
ASTHMA verwendet. D.h. diese Anwendung beinhaltet allgemeine Angaben, die
zum Teil fuer die Benutzung von ASTHMA notwendig sind, zum anderen Teil die
Arbeit am Rechner erleichtern und beschleunigen (z.B. Belegung der PF-Keys).



4. ASTHMA - TERMINOLOGIE UND KONVENTIONEN
4.1 Das Panel

Wie schon kurz angedeutet besteht das Panel aus der Bildschirmmaske, die fuer
den Benutzer sichtbar ist, und dem internen Verarbeitungsteil, in dem die
Eingaben des Benutzers auf syntaktische und logische Richtigkeit und Voll-
staendigkeit ueberprueft werden und in eine zur Weiterverarbeitung brauchba-
re Form umgesetzt werden. Das Panel ist Schnittstelle zwischen Dialogfunk-
tion und Benutzer. Es gibt dem Benutzer in einheitlicher Form zu verstehen,
welche Angaben von ihm gefordert werden, nimmt diese dann auf und gibt sie an
die Dialogfunktion weiter.

In diesem Kapitel wird das Panel nur von der Benutzerseite betrachtet und die
Form der Bildschirmmaske beschrieben (Bild 5). Fuer den Verarbeitungsteil
gibt es im SPF-Handbuch |1| eine genaue Beschreibung der Control-Strukturen.

1 80
1 | Anwendung| ———0Option/Titel-—- | Meldung kurz
- Erklaerung der Folgenden AkLion
3 Meldung lang
4 i a o :)/.-"
5 Wie geht es welters:
6
y ey
: Eingabetell "
S=y

2%

Bild 5. Aufbau eines Panels

Die erste Zeile der Bildschirmmaske enthaelt links die Anwendung (z.B.
MEDUSA), in der Mitte die Kurzform der Option (z.B.IAINIT). Rechts ist Platz
fuer eine kurze Meldung an den Benutzer. Dieser Text erscheint z.B., wenn
eine Eingabe fehlerhaft ist.
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Die zweite Zeile fordert den Benutzer zur Aktion auf. Im Allgemeinen soll er
die Felder im Eingabeteil, die durch die Zeichen =—=> gekennzeichnet sind,
mit den gewuenschten Daten belegen. In diesem Falle wuerde stehen:

EINGEBEN UND VERAENDERN DER UNTENSTEHENDEN PARAMETER

Die dritte Zeile zeigt sich vorerst einmal als frei, denn sie laesst Platz
fuer einen groesseren Hilfstext. Diesen kann der Anwender sichtbar machen,
indem er den Help-Key drueckt, nachdem im rechten, oberen Eck eine kurze Mel-
dung erschienen ist. Falls also diese Meldung nicht fuer die Fehlerkorrektur
ausreicht, kann man eine zusaetzliche ausfuehrliche Version der kleinen Mel-
dung erhalten.

Auf den folgenden Zeilen wird erklaert, wie der Programmablauf fortgesetzt
werden kann. z.B.

DRUECKEN SIE ENTER ZUM SUBMIT DES JOBS.

Darunter folgt der Eingabeteil. Die einzelnen Eingabefelder sind gekenn-
zeichnet durch

4.2 Namensgebung

Sowohl fuer die Dateinamen als auch fuer die Membernamen soll gellen, dass
man anhand von ihnen erkennen kann, um welche Art von Daten, welche Anwendung
und Option es sich handelt. Die drei bzw. vier speziellen ASTHMA-Dateien er-
hielten gemaess SPF folgende Namen (siehe Bild 1 auf 5.3).

MKS.ISPF.PANELIB (fuer Panels)
MKS.ISPF.SKELLIB (" Skeletons)
MKS.ISPF.MESSLIB (" Messages)
(MKS.ISPF.TABELIB) (" Tables)

An dem Namen PANELIB ist gleich zu erkennen, dass es sich um eine Library
fuer Panels handelt. Wie findet man nun das gesuchte Member im Partitioned
Data Set. Dies ist aehnlich einfach, wenn man die zugrunde liegenden Namens-
konventionen kennt: (siehe hierzu Bild 8 auf S.12).

. Die ersten drei Buchstaben des Membernamens kennzeichnen die Anwendung
z.B. MED, MKD.

. An der vierten Stelle steht ein Trennzeichen. Hierfuer wurde der Klamme-
raffe auch "at"-Sign(@) gewaehlt.

. Das fuenfte Zeichen gibt die Nummer der Option in einer Anwendung an.
Falls das gesuchte Manual ein Hauptmanual ist, ist das fuenfte und sech-
ste Zeichen ein "HM".

s Die folgenden Zeichen nummerieren die Panels in einer Option durch.

Fuer Members in den Dateien der Dialogfunktionen, in der

MKS.CLIST (fuer TSO-Proceduren)
MKS.LINK.LOAD ( " Programme)
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MED @ 8 1

Anwendung Trenn- Option 1. Panel
MEDUSA zeichen 8 in der
Option
MKD @ HM
Anwendung Trenn- Haupt-
MKD zeichen  manual

Bild 6. Beispiele fuer die Namensgebung in der Panel-Library

die ASTHMA betreffen, gilt dieselbe Regelung. Jedoch wird voran ein "Y" ge-
setzt. Dies geschieht, damit alle Programme von ASTHMA in der Memberliste
zusammen stehen und durch das "Y" als zu ASTHMA gehoerig erkennbar sind.
Nicht vollstaendig nach diesem Schema sind die Namen der Member in der Messa-
ge-Library gebildet, denn nach den drei Buchstaben fuer die Anwendung und dem
Trennzeichen folgt eine zweistellige Zahl (siehe Bild 7). Sie ist SPF-Vor-
schrift wund bildet zusammen mit einer laufenden Nummer den vollstaendigen
Namen der Message.

Membernanme

| MED @ 0 1] 5

Anwendung Trenn- zwei-stellige laufende

Medusa Zeichen Zahl fuer den Nummer
Membernamen

Name der Message Nummer 015 aus dem Member MEDE@01

Bild 7. Beispiel fuer die Namensgebung in der Message-Library

4.3 Programmablauf

In ASTHMA sind bisher vier verschiedene Strukturen einer Option verwendet
worden, die hier , ausgehend von einem der Anwendungs-Hauptmanuale, be-
schrieben werden.

o Panel - CLIST - Programm/Skeleton
Vom Hauptmanual wird durch den Select-Service ein oder mehrere Select-
Menus und zuletzt eine CLIST-Procedur aufgerufen , die dann ein Programm
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| Zeichen | Panel/Skeleton | Dialogfunktion | Messages |
| 1 | Anwendungskuerzel | | Anwendungskuerzel |
| 2 | " | Anwendungskuerzel | " |
I 3 ] n I " I mn l
| & @ 1 ! | @ a
| 5 | Option / H | @ | zwei-stellige |
| 6 | Option / M / | Option | Zahl J
| 7 | 1fde. Nummer | 1fde. Nummer | |

e e e e e e R e e e e e e R e e e e e e e R R e e e e e e e e A R e

Bild 8. Uebersicht der Namenskonventionen der SPF-Dateiumgebung

—= Panel —-—> Clist --> Programm
-—> Skeleton
Haupt-
—— Cl1ist —--> Panel —--> Programm
manua l
-—> Skeleton
der An-—
—=Cl1lst
wendung
—Programm ——-> Panel --> Skeleton

Bild 9. Moeglichkeiten des Programmablaufes

startet oder ein Skeleton mit den aktuellen Werten fuellt und abschickt
(submit).

CLIST - Panel - Programm/Skeleton

Hier wird vom Hauptmanual sofort eine CLIST-Prozedur aufgerufen, die den
weiteren Ablauf der Option steuert. Von dieser CLIST-Prozedur werden
durch den Display-Service die Panels am Bildschirm gezeigt. Die Prozedur
wird solange aufgehalten, bis der Benutzer die Fortfuehrung erlaubt.
Wenn alle benoetigten Informationen vom Benutzer gegeben worden sind,
wird wieder wie im vorigen Fall ein Programm oder ein Batch-Job
gestartet.

CLIST
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Diese Form ist die einfachste; denn sie benocetigt keine Information vom
Benutzer. D.h. es gibt keine Panels, die vom Benutzer irgendwelche Einga-
ben verlangen. Vom Hauptmanual wird per Select-Service eine CLIST-Proce-
dur aufgerufen, die selbstaendig die gestellten Anforderungen an diese
Option ausfuehren kann.

. Programm - Panel - Skeleton
In diesem Fall wird nun als Dialogfunktion ein Programm verwendet, das in
PL/1 geschrieben ist und dieselbe Aufgabe hat, wie in den obigen Faellen
die CLIST-Prozedur. Es wird mit Hilfe des Select-Services vom Hauptma-
nual aus aufgerufen und uebernimmt dann die Organisation. Von dem Pro-
gramm aus wird das Erscheinen der Panels auf dem Bildschirm, das Erstel-
len der aktuellen Job-Control und deren Start gesteuert.

Um sich diese vier Methoden besser verdeutlichen zu koennen, ist im Anhang H.
auf S.41 fuer jede der vier Formen ein Beispiel abgebildet. Jedoch kann man
sie trotz ihrer Verschiedenheit auf zwei Grundprinzipien zurueckfuehren.

. Erstellen und Submit einer JCL (Skeleton)

. Ausfuehren eines Programmes im Foreground
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5. WARTBARKEIT VON ASTHMA

ASTHMA muss sich leicht an Veraenderungen in Soft- und Hardware anpassen
koennen. Es koennen sich oft verwendete Dateinamen aendern(z.B. Standardda-
teien von MEDUSA), neue Prozeduren fuer Compiler vom Rechenzentrum angeboten
werden oder periphere Geraete bzw. deren Ansprechbarkeit geaendert werden;
d.h. ASTHMA ist von den Aenderungen des Rechenzentrums und der Benutzer in
gewissem Masse abhaengig und muss sich deshalb leicht in die neuen Vorausset-
zungen einfuegen.

5.1 Vorbelegungen

Deshalb ist in ASTHMA eine Initialisierungs- und Startprozedur definiert
(siehe Anhang F. auf S.34). In ihr werden alle Variablen, die im Profile-Pool
sind, in den Shared-Pool eingelesen und damit vor Ausgabe des ersten Panels
die Variablen wieder mit den Werten des vorangegangenen Aufrufs belegt. Dies
macht die Suche nach der Art einer Variable leichter, denn man muss nur noch
in einem Programm nachsehen, ob die Variable in den Shared-Pool geschrieben
wurde oder nicht. Im anderen Falle muesste man in allen Prozeduren nachsehen,
ob und wie eine Variable dort behandelt wird, um Widersprueche zu vermeiden.
Genauso ist es bei Vorbelegungen. 0ft werden Eingabefelder in den Panels mit
voreingestellten oder anderen haeufig gebrauchten Werten belegt, so dass sie
der Benutzer nicht mehr eigenhaendig eintippen muss, falls er den vorbelegten
Wert als Eingabe wuenscht. Die zweite Nutzung von Vorbelegungen geschieht in
der Dialogfunktion. Dort werden oft am Anfang einer Prozedur bzw. eines Pro-
gramms lange Dateinamen auf eine Variable gelegt, damit bei deren Aenderungen
nur die Variable neu belegt werden muss. Kommt nun diese spezielle Variable
in mehreren Programmen vor, wird sie in jedem Programm neu mit dem Namen die-
ser Datei belegt. Wird eine Aenderung notwendig, muessen doch wieder alle
Programme mnach dieser Variablen durchgesucht werden. Um diese unangenehme
Suche zu umgehen, werden auch diese oft benutzten Variablen in der Hauptpro-
zedur belegt und dann in den Shared-Pool geschrieben. Vergleichbar mit dem
COMMON-Block in Fortran sind nun alle Variablen ueber den Shared-Pool an-
sprechbar.

5.2 Fehlersuche in Problemfaellen

Die =zweite Anforderung an ASTHMA ist, den Programmablauf mitverfolgen zu
koennen. Dies ist wichtig, um aufgetretene Fehler leichter finden, beheben
und austesten zu koennen. Deshalb gibt es in ASTHMA eine sogenannte Testvari-
able, die die Werte "Ja" und " Nein" annehmen kann. Diese Variable ist ein
unsichtbares Eingabefeld (vgl. Passwort) im Hauptmanual von ASTHMA. Je nach
ihrem Wert wird die Ausgabe des Prozedurverlaufes auf das Terminal unterdru-
eckt (Test=Nein) oder ausgegeben (Test=Ja) und der gestarte Job geloescht
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(Test=Nein) oder in der H-Klasse aufgehoben (Test=Ja).Voreingestellt ist
fuer die Testvariable "Nein".

5.3 Dokumentation

Paneldoc

In der MKS.CLIST gibt es ein Member,das alle Dialogvariablen beschreibt,
die in den Panels verwendet werden. Fuer jedes Panel ist pro Variable der
Name, eine kurze Beschreibung und eine Kennzeichnung, falls die Variable
im Profile-Pool ist,im Paneldoc aufgelistet.

Art der Dokumentation der Dialogfunktionen

Jede Dialogfunktion ist nach einem einheitlichen Schema aufgebaut. Nach
der Beschreibung der Variablen aus den Panels der Option und aus der
Haupt-Prozedur folgen die Deklarationen, das Einlesen der Variablen aus
dem Sharedpool,Allocierungen von Dateien und/oder Abfragen auf Existenz
der Dateien. Als Letztes folgt der Submit oder Programmaufruf. Jeder die-
ser Teile ist als Block vom anderen durch Kommentarzeilen abgegrenzt.

Dokumentation in der Message-Library

In der Message-Library sind jeweils zwei Zeilen fuer die kurze und die
lange Message vorgesehen. In der dritten Zeile, die als Kommentar gewer-
tet wird, sind die Panels,Prozeduren und Programme aufgezaehlt , die die
davorstehende Message verwenden. So ist die logische Verbindung zwischen
aufrufender Einheit und Message dokumentiert.
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ANHANG A. GLOSSAR

CLIST

Dialogfunktion

Dialogvariable

FADYNA

ISPF

Namensteil des IBM-Betriebssystemes MVS, der als Inhalt
TSO-Kommandoprozeduren ausweist.

Programm oder TSO-Kommandoprozedur, die den Dialog mit dem
Benutzer steuert.

Variable mit dem Inhalt der Benutzereingaben, die zum Da-
tenaustausch von Programmen und Kommandoprozeduren dient.

Programm zur Simulation und Analyse der Fahrzeugdynamik
bodengebundener Transportsysteme.

Kommando zum Aufruf von SPF

Master Application Menu

MEDUSA

Menu

Message

Panel

Bildschirmmaske zZur Auswahl der implementierten
Anwendungen.
Programm zur Simulation und Analyse von

Mehrkoerpersystemen.

Bildschirmmaske mit genau einem Eingabefeld, das zur Angabe
einer anzuwaehlenden Option dient.

Meldung fuer den Benutzer in kurzer oder/und langer Form.

Bildschirmmaske mit definierten Ein- und Ausgabefeldern
fuer den Dialog mit dem Benutzer.(Oberbegriff)

Partitioned Dataset

PF-Keys

Dateiorganisationsform des IBM-Betriebssystems MVS. Bei ihr
werden in einer sequentiellen Datei viele untergliederte
Teile (Mgeper) verwaltet.

Tasten auf der Tastatur des Terminals, die mit bestimmten
Funktionen belegt werden koennen.
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Selection-Menu

Shared-Pool

Skeleton

Table
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Member eines Partitioned Datasets welches den Inhalt aller
wichtigen Variablen (Eingabewerte) beinhaltet.

Bildschirmmaske zur Auswahl einer Option. (auch Select-Menue
genannt)

Bereich im virtuellen Speicher der zum Datenaustausch zwi-
schen den einzelnen Dialogfunktionen
(Prozeduren,Programme) dient.

Geruest aus Job-Control-Anweisungen, welches durch Benutze-
reingaben ausgefuellt und anschliessend abgeschickt wird.

Zweidimensionales Datenfeld zur Speicherung und Verarbei-
tung von Listen.

Hilfstext von SPF in strukturierter Form.
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